CWICZENIE NR 5

Zadanie: zmodyfikowaé program tak aby mozna byto potaczy¢ trzech klientéw oraz dodac
do programu mozliwos¢ zdalnego uruchomienia kalkulatora.

Przyktad: komunikator sieciowy oparty o gniazda sieciowe dziatajgcy w trybie p2p. Aplikacja
komunikuje sie poprzez gniazda sieciowe wykorzystujgc protokét TCP/IP. Dwie gtéwne
procedury tx oraz rx stuzg odpowiednio do wysytania danych i odbierania. Uruchamiane sg
jako watki aby nie zawieszac¢ dziatania catego programu. Program wykorzystuje biblioteke
ws2_32.lib ktérg nalezy zainicjowac funkcjg WSAStartup. Funkcja ta przyjmuje dwa
parametry — numer wersji biblioteki adres struktury WSADATA w ktdrej zapisywane sg
informacje o gniazdach sieciowych.

INVOKEWSAStartup , OFFSETwsadata
Funkcja rx dziata w trybie serwera. Aby go uruchomié musimy znac port na ktérym serwer
bedzie nastuchiwat. W tym celu pobieramy go z pola edyciji.

INVOKE GetDlgltemint , hDIgex , ID_PORTRX, ADDRPort |,
mov Port ,

Funkcja socket tworzy sie gniazdo sieciowe. AF_INET oznacza typ protokotu TCP/IP a
SOCK_STREAM komunikacje pofgczeniowa.

INVOKEsocket , AF_INET , SOCK_STREAM

htons konwertuje numer portu na format wykorzystywany w sieciach TCP/IP. Nastepnie
uzupetniana jest struktura SockAddr wymagana do utworzenia potgczenia.

INVOKE htons , Port

nov [ SockAddr.sin_port 1.
nov [ SockAddr.sin_family ], AF_INET
nov [ SockAddr.sin_addr ], INADDR_ANY

bind powoduje podtgczenie gniazda do medium komunikacyjnego. Pierwszy parametr jest
deskryptorem gniazda, nastepnie struktura sockaddr_in oraz jej rozmiar. Po ustawieniu
gniazda mozna zaczg¢ nastuchiwanie funkcjg listen  gdzie wymagany jest deskryptor
gniazda oraz maksymalng dtugosc¢ kolejki wywotan.

INVOKEDbIind , hSocketRx , ADDR SockAddr , SIZEOF SockAddr
INVOKE listen , hSocketRx ,

W petli odbiera sie wszystkie wiadomosci przychodzgce na okreslony port. accept
ustanawia potfaczenie z klientem a recv zapisuje odebrane dane do bufora.

@pl
nov SockAddrLen , SIZEOF SockAddr



INVOKEaccept , hSocketRx , ADDR SockAddr , ADDR SockAddrLen

nmov hKlientRx , eax

INVOKErecv , eax, OFFSETbuffRx , ,

INVOKE SendMessage , hLog , LB_ADDSTRING, 0, OFFSETtxt2

INVOKE SendMessage , hLog , LB_ADDSTRING, 0, OFFSETbuffRx
jmp @pl

Funkcja tx poza portem adresata wymaga rowniez jego adres sieciowy. Funkcja
gethostbyaddr oraz gethostbyname zwracajg wskaznik na strukture HOSTENT w ktorej
zapisane sg informacje o hoscie. Pierwsza z nich positkuje sie nazwg sieciowg komputera a
druga adresem IP.

INVOKE gethostname , ADDRszIP , SIZEOF szIP

cnp eax,
j ne @el

INVOKE gethostbyname , ADDR szIP
cnp eax,
j e @el

nov eax, dword ptr [eax+hostent.h_list ]
nov eax, [eax]

nov eax, [eax]

mov IP , eax

inet_ntoa konwertuje adres IP z zapisanego jako dword na zwykty napis. Nastepnie jest on
wyswietlany w gérnym polu edycji.

INVOKE inet_ntoa , DWORD PTR SockAddr.sin_addr
INVOKE Istrcpy , ADDR szIP , eax
INVOKE SetDlgltemText , hDIgEXx , ID_IP , ADDR szIP

Pozostata cze$¢ jest identyczna jak w rx poza funkcjg send dziatajgcg odwrotnie do recv .

Kod przyktadu:

include \masm32\ include \masm32rt.inc
include \masm32\ include \ws2_32.inc
includelib \masm32\lib\ws2_32.lib

ID_MAIN
ID_LISTBOX
ID_WYSLIJ
ID_TEXT
ID_IP
ID_NAPIS
ID_NAPIS2
ID_PORTTX
ID_PORTRX
ID_NAPIS3
ID_START

.data?

hinstance  dd
hLog dd
hThread dd
hDIgEXx dd
hKlientRx dd
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hSocketRx dd ?
hSocketTx dd ?
wsadata WSADATA <>

.data

buffRx db dup ( NULL)
buffTx db dup ( NULL)
txt1 db '::listen’ , NULL
txt2 db "X , NULL

txt3 db ':tx , NULL

.code

Rx  proc
LOCALPort : DWORD
LOCALSockAddr : sockaddr_in
LOCALSockAddrLen : DWORD

INVOKE GetDlgltemInt , hDIgEx , ID_PORTRX, ADDR Port

mov Port , eax

INVOKEsocket , AF_INET , SOCK_STREAM
nov hSocketRx , eax

cnp eax, INVALID_SOCKET

je @el

INVOKEhtons , Port
nov [ SockAddr.sin_port ], ax

nov [ SockAddr.sin_family ], AF_INET
nov [ SockAddr.sin_addr ], INADDR_ANY

INVOKEbind , hSocketRx , ADDR SockAddr , SIZEOF SockAddr

INVOKElisten , hSocketRx
cnp eax,
j ne @el

INVOKE SendMessage , hLog , LB_ADDSTRING, 0, OFFSETtxtl

@pl
nmov SockAddrLen , SIZEOF SockAddr
INVOKEaccept , hSocketRx , ADDR SockAddr ,
nov hKlientRx , eax
INVOKErecv , eax, OFFSETbuffRx |, ,
INVOKE SendMessage , hLog , LB_ADDSTRING,
INVOKE SendMessage , hLog , LB_ADDSTRING,

jmp @pl

@el :
ret
Rx endp

tx  proc parametr : DWORD
LOCALSockAddr : sockaddr_in
LOCALIP : DWORD
LOCALszIP [ ]: BYTE
LOCALPort : DWORD

ADDR SockAddrLen

, OFFSETxt2
, OFFSETbuffRx

INVOKE GetDIgltemText , hDIgEx , ID_IP , ADDRszIP , SIZEOF szIP

INVOKE GetDlgltemInt , hDIgEx , ID_PORTTX, ADDR Port
nmov Port , eax

INVOKE gethostbyname , ADDR szIP
cnp eax,
j ne AddrName

INVOKE inet_addr , ADDR szIP
nmov IP , eax



INVOKE gethostbyaddr , ADDRIP , 4, AF_INET
AddrName

cld

| ea esi,dword ptr [eax+hostent.h_len ]
| ea edi, SockAddr.sin_addr

| odsw

NDVZX ecx, ax

| odsd

nov esi,dword ptr [eax]

rep novsb

INVOKE inet_ntoa , DWORD PTR SockAddr.sin_addr
INVOKE Istrcpy , ADDRszIP , eax

INVOKE SetDlgltemText , hDIgEx , ID_IP , ADDR szIP
INVOKE htons , Port

nmov [ SockAddr.sin_port ], ax

nov [ SockAddr.sin_family ], AF_INET

INVOKE socket , AF_INET, SOCK_STREAM
nmov  hSocketTx , eax

INVOKE connect , hSocketTx , ADDR SockAddr , SIZEOF SockAddr

INVOKE GetDIgltemText  , hDIgEx , ID_TEXT, ADDR buffTx , SIZEOF buffTx

INVOKE Istrlen , OFFSETbuffTx

INVOKEsend , hSocketTx , OFFSETbuffTx , ,
INVOKE SendMessage , hLog , LB_ADDSTRING, 0, OFFSETtxt3
INVOKE SendMessage , hLog , LB_ADDSTRING, 0, OFFSETbuffTx

IF  hSocketTx ! =
INVOKE closesocket , hSocketTx
nov hSocketTx ,
.ENDIF
ret
tx endp

DlgProc proc hDIg , uMsg, wParam, IParam : DWORD
pushad
IF  uMsg ==WM_INITDIALOG

INVOKE GetDIgltem , hDlg , ID_LISTBOX
nov hLog , eax

nov eax, hDIg
nov hDIgEx , eax

.ELSEIF uMsg ==WM_CLOSE
AF hSocketRx! =
INVOKE closesocket , hSocketRx
.ENDIF

AF  hKlientRx ! =
INVOKE closesocket , hKlientRx
.ENDIF

INVOKE TerminateThread , hThread ,
INVOKE EndDialog , hDlg,
.ELSEIF uMsg ==WM_COMMAND
JAF wParam ==I1D_WYSLIJ



INVOKE CreateThread , NULL, 0, OFFSETtx , 0, 0, OFFSEThThread
.ELSEIF wParam ==ID_START
INVOKE CreateThread , NULL, 0, OFFSETRx, 0,0, OFFSEThThread
.ENDIF
.ENDIF

popad
X0r eax, eax
ret

DlgProc endp

Start

INVOKE GetModuleHandle , NULL
mov hinstance , eax

INVOKEWSAStartup , 00000101h , OFFSETwsadata
INVOKE DialogBoxParam , hinstance , ID_MAIN, O, ADDR DIgProc , 0

INVOKE ExitProcess , 0

ENDStart

Plik .rc przyktadu:

#include ".\include\resource.h"

#define ID_MAIN 100
#define ID_LISTBOX 101
#define ID_WYSLIJ 102
#define ID_TEXT 103
#define ID_IP 104
#define ID_NAPIS 105
#define ID_NAPIS2 106
#define ID_PORTTX 107
#define ID_PORTRX 108
#define ID_NAPIS3 109
#define ID_START 110

ID_MAIN DI ALOG 0, 0, 214, 210

STYLE DS_MODALFRAME WS_POPUP| WS_VISIBLE | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CAPTI ON "Klient"

FONT 8, "Ms Shell DIg"

{

LI STBOX ID_LISTBOX , 4, 32, 205, 137, WS_VSCROLL| WS_TABSTOP
PUSHBUTTON "Wyslij" , ID_WYSLI) , 157, 190, 47, 14
EDI TTEXT ID_TEXT , 4, 190, 148, 13, ES_AUTOHSCROLL
EDI TTEXT ID_IP , 24, 12, 53, 12, ES_AUTOHSCROLL
LTEXT “IP" , ID_NAPIS , 9, 15, 8, 8, SS_LEFT
LTEXT "PORT_tx" , ID_NAPIS2 , 80, 15, 30, 8, SS_LEFT
EDlI TTEXT ID_PORTTX , 110, 12, 30, 12, ES_AUTOHSCROLL
LTEXT "PORT_rx" , ID_NAPIS3 , 145, 15, 30, 8, SS_LEFT
EDI TTEXT ID_PORTRX , 180, 12, 30, 12, ES_AUTOHSCROLL

PUSHBUTTON "Start" , ID_START, 157, 170, 47, 14



