CWICZENIE NR 1

Zadanie: napisa¢ w assemblerze program ktéry w zaleznosci od ilosci podanych
parametréw:
a) otworzy plik o nazwie [parametrl] i wyswietli jego zawarto$¢ w oknie konsoli

Przyktad:
c:\prograni. exe paranetrl

b) utworzy plik o nazwie [parametrl] i zapisze do niego zawartosc [parametr2]

Przyktad:
c:\progranil. exe paranetrl paranetr?2

c) wyswietli komunikat o nieprawidtowej liczbie parametrow

Przyktad:
c:\programl. exe paranetrl paranetr2 paranetr3
c:\prograni. exe

Przyktad 1: wyswietlenie zawartosci pliku w oknie konsoli.
Na poczatku przydziela sie programowi okno konsoli.

Przyktad:
i nvoke Al |l ocConsol e

Kolejnym krokiem jest pobranie uchwytu, w ktéorym ustawiono standardowe wyijscie na
konsole. Zapisujemy uchwyt do zmiennej. Parametry przekazujemy po przecinku zgodnie z
zasada: od lewej do prawej lub od gory w dot. Wiekszos¢ funkcji Windows APl zwraca

wartosc poprzez rejestr eax.

Przyktad:
i nvoke Get StdHandl e, STD OUTPUT_ HANDLE

mov hl nst ance,

Funkcja Cr eat eFi | e, w zaleznosci od podanych parametréw, otwiera plik. Funkcja ta
przyjmuje parametry: nazwe pliku, tryb otwarcia pliku, sposéb wspaétdzielenia pliku,
atrybuty bezpieczenstwa, tryb tworzenia pliku, dodatkowe flagi, dodatkowe atrybuty
tworzonego pliku. W tym przypadku najwazniejsze parametry to nazwa pliku, ktdrg
przechowujemy w zmiennej f Name, tryb otwarcia pliku ustawiony na odczyt, oraz tryb
tworzenia pliku ustawiony na otwarcie istniejgcego.

Przyktad:

i nvoke CreateFil e, ADDR f Name, GENERI C_READ, 0O, NULL,
OPEN_EXI STI NG, FI LE_ATTRI BUTE_ARCHI VE,

nmov hFil e,

| st rl en zwraca dtugos¢ napisu zakoriczonego znakiem NULL. Wartos¢ ta jest przekazana
do Wi t eConsol e. Funkcja ta wyswietla napis w konsoli. Parametry to: uchwyt okna
konsoli, wskaznik na zmienng z tekstem, dtugos¢ tekstu, wskaznik na zmienng do ktérej
funkcja zapisuje ilos¢ wyswietlonych znakéw. Ostatni parametr jest zarezerwowany i zawsze
wynosi NULL. Funkcja wyswietla wytgcznie tekst zakodowany w formacie ANSI. Dla formatu
utf16 uzywa sie funkcji Wi t eConsol eW



Przyktad:
i nvoke Istrlen, OFFSET txt3
i nvoke WiteConsol e, hlnstance, OFFSET txt3, eax, ADDR t nmpV, NULL

CGet Fi | eSi ze zwraca rozmiar otwartego pliku. Pierwszy parametr jest uchwytem do

otwartego pliku. Drugi zawsze wynosi zero.

Przyktad:
i nvoke GetFileSize, hFil e,
nov fSize, eax

Znajac rozmiar pliku nalezy zaalokowadé bufor, do ktérego plik bedzie odczytany. Pierwszy
parametr to miejsce alokacji. NULL oznacza wybor miejsca przez system operacyjny. eax
przekazuje rozmiar bufora. MEM _COMM T inicjalizuje pamiec jako zero. Ostatni parameter

to typ ochrony pamieci. Zwracany jest wskaznik na bufor zaalokowanej pamieci.

Przyktad:
i nvoke Virtual Al l oc, 0, eax, MEM COW T, PAGE_ READVRI TE

ReadFi | e odczytuje plik. Pierwszy parametr do uchwyt do otwartego pliku, nastepnie
wskaznik na bufor do ktérego odczytujemy, ilos¢ bajtéw do odczytania, zmienna
przechowujaca ilos¢ bajtow wczytanych, wskaznik na strukture wspoétdzielenia lub NULL.

Przyktad:
i nvoke ReadFile, hFile, eax, fSize, OFFSET readBytes,

Zwolnienie bufora pamieci oraz zamkniecie pliku.

Przyktad:
i nvoke Virtual Free, eax, OFFSET f Si ze, MEM RELEASE
i nvoke C oseHandl e, hFile

Zwolnienie konsoli oraz wyjscie z procesu.

Przyktad:
i nvoke FreeConsol e
i nvoke ExitProcess,

Kod przyktadu:
i ncl ude \'masnB2\i ncl ude\ masnB2rt.inc

.data?

hl nst ance dd ?
hFile dd ?
tnpV dd ?
fSize dd ?
hBuf f dd ?
readBytes dd ?

argc dd ?
argv dd ?
.data

txt2 db "Bl ad otwarcia pliku.", NULL
txt3 db "Blad odczytu pliku.", NULL
txt4 db "Bl ad al okacji pam eci.", NULL
fName db “plik.txt"

. code



Start:

i nvoke All ocConsol e

i nvoke Get StdHandl e, STD OUTPUT_HANDLE
nmov hl nstance, eax

i nvoke CreateFil e, ADDR f Name, GENERI C READ, 0, NULL,
OPEN_EXI STI NG, FI LE_ATTRI BUTE_ARCHI VE,
nmov hFile, eax

. i f eax==I NVALI D_HANDLE_VALUE
i nvoke I'strlen, OFFSET txt2
i nvoke WiteConsole, hlnstance, OFFSET txt2, eax, ADDR tnmpV, NULL
jmp @nd

.endif

i nvoke GetFil eSize, hFi | e,
nmov fSize, eax

i nvoke Virtual Al'l oc, 0, eax, MEM_ COW T, PAGE_READWRI TE
.1 f eax == NULL

i nvoke Istrlen, OFFSET txt4

i nvoke WiteConsol e, hlnstance, OFFSET txt4, eax, OFFSET tnpV, NULL
.el se

nmov hBuff, eax

i nvoke ReadFile, hFile, eax, fSize, OFFSET readBytes,

i f eax == -
invoke Istrlen, OFFSET txt3
i nvoke WiteConsole, hlnstance, OFFSET txt3, eax, ADDR tnmpV, NULL
.el se
i nvoke WiteConsol eW hlnstance, hBuff, fSize, OFFSET tnpV, NULL
.endif
.endif

i nvoke Virtual Free, eax, OFFSET f Si ze, MEM_RELEASE
i nvoke Cl oseHandl e, hFile

@nd:

i nvoke FreeConsol e

i nvoke ExitProcess,

END St art

Przyktad 2: wyswietlenie parametréw w oknie konsoli.

W dostepie do parametrow pomagajg dwie funkcje: Get CommandLi neWoraz
CommandLi neToAr gvW Pierwsza z nich zwraca wskaznik do taricucha linii polecen.
Mozna po uzyciu tej funkcji odpowiednio analizowaé ten faricuch i wyodrebni¢ parametry.
Jednak wskaznik ten jest argumentem funkcji CommandLi neToAr gvW ktéra zwaca
znane z jezyka C zmienne argc oraz argv. Dla przypomnienia argc przechowuje ilo$é
elementow w tablicy argv, ktéra zawiera wskazniki na kolejne parametry.

Przyktad:
i nvoke Get CommandLi neW
i nvoke CommandLi neToAr gvW eax, OFFSET ar gc

Dzieki zmiennym argc i argv w tatwy sposéb mozemy w petli wyswietli¢ wszystkie
argumenty programu. W petli zwiekszamy rejestr edi aby poruszac sie po elementach
tablicy argv. Elementy tablicy argv wskazujg na taricuchy kolejnych parametréw ktére
mozemy wyswietli¢ uzywajagc Wi t eConsol eW



Przyktad:

nov argv, eax
mov edi, argv
Xor ecx, ecx

@1:
nov eax, [ edi ]
nov ebx, eax
add edi, 4

push ecx

| NVOKE | strl enW eax

I N\VOKE W iteConsol eW hlnstance, ebx, eax, OFFSET tnpV, NULL

| N\VOKE W iteConsol e, hlnstance, O-FSET cr, 2, OFFSET tnpV, NULL
pop ecx

i nc ecx

cnp ecx, argc

jne @1
Kod przyktadu:

i ncl ude \'masnB2\i ncl ude\ masnB2rt.inc
. data?

hl nst ance dd ?

tmpV dd ?

argc dd ?

argv dd ?

.data

cr db 10,13, NULL

. code

Start:

| N\VOKE Al | ocConsol e

| NVOKE Get St dHandl e, STD_OUTPUT_HANDLE
nov hl nstance, eax

| NVOKE Get CommandLi neW

| N\VOKE ConmmandLi neToAr gvW eax, OFFSET ar gc
nov argv, eax

nov edi, argv

X0or ecx, ecx

@1:
nov eax, [ edi]
mov ebx, eax
add edi, 4

push ecx

I NVOKE | strl enW eax

I N\VOKE Wi teConsol eW hlnstance, ebx, eax, OFFSET tnpV, NULL

| N\VOKE WiteConsol e, hlnstance, O-FSET cr, 2, OFFSET tnpV, NULL
pop ecx

inc ecx

cnp ecx, argc

jne @1

| N\VOKE FreeConsol e
| NVOKE Exi t Process, 0

END St art



